
ELLAS (mujeres que) dejaron huELLA

ELLAS (mujeres que) dejaron huELLA es una propuesta de carácter didáctico-divulgativo 
pensada inicialmente para alumnado de Educación Secundaria, que nos habla de aquellas mujeres 
que han hecho y hacen historia en disciplinas y campos muy diversos, pero que sin embargo 
permanecen desconocidas e innombradas para gran parte de la sociedad. Así, su objetivo principal 
es dar visibilidad a las innumerables aportaciones de estas y otras mujeres que hacen historia, no 
siempre en mayúsculas, pero sí con todas sus letras.

Inspirada en el popular juego Quien es Quien, la app cuenta con dos modalidades de juego, una 
primera denominada Adivina quién, y una segunda opción que permite crear una versión propia, a 
partir de fichas elaboradas en el aula por las propias y propios usuarios: ELLAS nos dejan 
huELLA.

Adivina quién consiste en un número de fichas de personajes históricos femeninos1, donde 
aparecen, junto a un signo de interrogación, tres preguntas generales (Imagen 1). Al pinchar sobre 
cada una de las preguntas formuladas, se activan distintas opciones de respuesta, resolviéndose el 
interrogante una vez que estas son respondidas correctamente, y mostrándose en este caso una 
fotografía del personaje junto a una breve reseña biográfica (Imagen 2). 

Imagen 1

1 El ejemplo mostrado tiene carácter meramente ilustrativo, de manera que la versión definitiva podría elaborar con 
más detalle el contenido de la ficha que se muestra, e incluso obviarla optando por otras más idóneos.



Imagen 2

Por su parte, ELLAS nos dejan huELLA supone versión cooperativa y autogestionada en el aula, 
que propone a través de la formación de grupos de trabajo, la elaboración de los contenidos de la 
app a partir de las propias necesidades y deseos del grupo, y bajo las indicaciones de la persona que 
tutoriza la actividad. El abanico de posibilidades es amplio, permitiendo acotaciones de muy 
diverso tipo, espacio-temporales (mujeres contemporáneas, mujeres andaluzas...), de ámbito 
(mujeres deportistas, mujeres en nuestros cotidianos) o cuales otras seamos capaces de imaginar 
(universo LGTBIQ...). Esta modalidad permite acercar la app a los intereses e inquietudes de las y 
los participantes, sin abandonar los criterios pedagógicos, tornando el aprendizaje más significativo.
A través de este aprender haciendo, el alumnado será capaz de subir a la app las fichas creadas, para
ponerlas a dsiposición de otras y otros usuarios.


